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Programozasi paradigmak, a strukturalis, proceduralis és objektumorientalt
paradigma alapjai. Az objektum orientalt tervezés és programozas alapelvei és -
fogalmai.

A Java architektura elemei, a Java platformfiiggetlensége. A Java alapelemei és
épit6kovei. Java programok felépitése, programok irdsa és futtatasa.

Tipusok és operatorok. A Java alapvet6 vezérlési szerkezetei.

A Java API alapvet6 osztalyai (karakterlancok, tombok és kollekciok). A forech ciklus
haszndlata Javaban.

A Java APl alapvet6 osztdlyai (bevezetés a Collections keretrendszer, a Math osztaly
és a java.time csomag hasznalataba).
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Metddusok irdsa, egységbe zaras. Metddusok tultoltése.

Oroklédés. Metddusok feliilirdsa.

Interfészek. Statikus elemek. Dinamikus és statikus kotés a Javaban.

Kivételkezelés és a finally utasitds haszndlata. Generikusok. Konstansok és enumok.
Funkcionalis nyelvi elemek. Szalak inditasa.

Filekezelés, a java.nio csomag hasznalata. A try-with-resource vezérlési szerkezet.
Adatbazis elérés JDBC hasznalataval.

ZH

Gyakorlati jegy feltétele:

A gyakorlatokon vald részvétel (maximum harom hidnyzas engedélyezett).

A két ZH-n egyenként legalabb 40 %-os eredmény elérése.

Tovabbi jegyek a ZH-k atlaga alapjan:

60% -3

80%-4

90 % - 5.



